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L’exercice permet de faire un jeu interactif qui permet aux enfants de découvrir la                                       lettre « ب » et faire un petit exercice. Au cours de ce travail vous allez utiliser des fichiers                                         supplémentaires.


 Travail demandé :
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1- Insérer un titre nommé « حرف الباء ».
2- Insérer une image de la lettre 'ب'.
3- [bookmark: _Hlk60425323]Synchroniser les déclenchements de ces objets tel que lorsqu’on ouvre la page le titre s’ouvre puis le son de la lettre et enfin l’image de la lettre. 
[bookmark: _GoBack]    Page2
4- Insérer un titre « تمرين : أوجد الحيوان المناسب للصورة ».
5- Insérer les images des animaux.
6- Pour chaque image d’un animal 3 propositions doivent être présents « بقرة », « كلب », « بلبل ».  
7- [bookmark: _Hlk60425245]Lorsque l’élève clique sur la bonne réponse un message apparaitre « صحيح » et un son d’applaudissement apparaitre ; et lorsque l’élève clique sur la mauvaise réponse un message apparaitre « خطأ ».
8- Synchroniser les déclenchements de ces objets tel que lorsqu’on ouvre la page le titre s’ouvre puis chaque image d’un animal avec le son correspondant et ses propositions.

Barème
Insertion des objets : 0.25*19=4.75
Insertion des boutons : 1*2=2
Evénements :
*titre : (0.5+0.25) *6=4.5
              (0.75+2.5) *3=3
*page : 
-page1 : 0.75+0.25+0.25=1.25
 Ligne de temps : 0.25*3=0.75
-page2 : 4+0.25+0.25=4.5
Ligne de temps : 0.25*16=4
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