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Dans la 1ere page on observe :
- une image « fond »  qui est arrangée en derrière
-un titre intutilé « التغذية عند الحيوان »
-un  texte composé d’une paragraphe
-un bouton ’’ تمرين ‘’ pour  passer à la page suivante
-deux objets titres en bas de page 
Objet 1 : titre : contient « المستوى : ثالثة ابتدائي سنة »
Objet2  : titre : contient « خروج » pour quitter l’application qui sera affiché dans toutes les pages de l’application 
Faites une animation selon votre gout 
[image: ]Passant maintenant à la deuxième page
[image: ]
Sur la page 2 figure 3 images d’animaux (un lion/une souris /un mouton) ainsi que des titres contenant les types de nutrition de chaque animal  (كالش/لاحم/عاشب) renommer les titres :- herbivore pour عاشب
-omnivore pour كالش
-carnivore pour لاحم
L’objet « Faux » contient « خطأ «
  L’objet « Vrai » contient « صواب«
  L’objet« titrescore» contient «score :»
 L’objet «titre» contient «0»
3. Effectuez les événements nécessaires pour avoir la même résultat du fichier exécutable.
Barème Insertion des objets :
[bookmark: _GoBack]Animation 1point
  Objet+mise en forme =0,25+0,25 =0,5 point
  Total 0,5* 10=5 points
 Déclaration du variable 1 point  
Evénements : Image : 2 points*3 = 6
 points Texte 2 point *3 = 6
[image: C:\Users\fujitsu\AppData\Local\Microsoft\Windows\Temporary Internet Files\Content.IE5\U80TW7ZY\Smile[1].png]affichage du score 2points
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